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24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Moru Ogreniyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Patlicanim Mosmor” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MORU OGRENIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

OGRENME SURECE

Ogretmen elinde mor renkli nesnelerin resimlerini gésterir. Rengin mor oldugu
belirtilir ve cocuklara mor renkte bildikleri bir sey olup olmadigi sorulur.
Cevaplarin ardindan 6gretmen “"Mor " siirini 6gretir.

Uziimleri mor boyayla isaretle isimli galisma kagitlari ve mor boyalar dagitilarak ,
etkinlik yonerge dogrultusunda yapilir.

MOR

Mor rengini gok severim

Uziim ve patlican yerim.

Kiyafetim, pelerinim

Mor rengini gok severim.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
PATLICANIM MOSMOR

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.

31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklari masalara alir ; patlican resimleri, mor gradon kagidi ve
yapistirict dagitir. Cocuklardan mor gradon kagitlarini yirtip yuvarlamalar: ve
patlicanin izerine yapistirmalari istenir. Biten etkinlikler sergilenir. Daha sonra
"Mor Damlalar” parmak oyunu oynatilir.

MOR DAMLALAR

Firgadan bes mor damla yere diisiiyor. (Sol elin bes parmagi gdsterilir.)
Birinci damla korkuyla bakip "Nereye diistiyoruz?" diye sordu. (Bagparmak
tutulur, korkulu ses tonuyla konusulur.)

Ikinci damla kizgin kizgin “Hey, neler oluyor?” dedi. (Isaret parmag
tutulur, kizgin konusulur.)

Ugtincii damla saskin saskin bakip "Ben burayi daha énce gormemistim.”
dedi. (Orta parmak tutulur, saskin bakilir.)

Dérdiinci damla iizglin bir sekilde "Eee soyle haydi, neler goriyorsun?”
diye sordu. (Yiiziik parmagi tutulur, iizgiin konusulur.)

Besinci damla mutlu bir ifadeyle "Merak etmeyin, bir gigegin yapraklarina
disiiyoruz." diye seslendi. (Serge parmak tutulur, sevingle konusulur.)
Tim damlalar rahatladi, giilimsedi. (Gilimsenir.)

MATERYALLER
e Patlican Resmi
e Mor Grapon Kagidi
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangi¢)
Etkinlik Zamani

“"Yaprak Kuklam” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Eski-Yeni"” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
YAPRAK KUKLAM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara bahgeye ¢ikip yaprak toplamalari igin firsat verir. Her cocuk
bahgede dolasir, begendigi yapragi alir ve sinifa gelir. Toplanan yapraklar
ogretmen yardimiyla dijifix yapilir. Ardindan dilbasti gubugu, oynar g6z, agiz,
burun dagitilarak gocuklarin uygun yerlere yapistirmasi istenir. Yapilan yaprak
kuklalarina isim koyulur ve oynamalarina firsat taninir.

MATERYALLER
e Yaprak
e Dijifix
e Dilbas Gubugu
e Oynar 66z, Agiz, Burun
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ESKI-YENIL

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM
25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler

INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen elindeki resimlerle cocuklarin kargisina oturur. Bazi resimlerde eski,
bazilarinda yeni nesneler olduguna dikkat gekilir. Her gocuga bir eski-bir yeni
nesnhe resmi verilir. Ogretmen eski dediginde eskileri, yeni dediginde yeni nesne
resimlerini havaya kaldirmalari istenir. Oyun bu sekilde devam eder. Ogretmen
¢ocuklari masalara alir, eski-yeni ¢canta resimleri olan ¢alisma sayfalari ve boya
kalemlerini dagitir, yonerge dogrultusunda ¢alisma yapilir.

MATERYALLER
o Eski-yeni nesne resimleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Saglikli Olahm" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Saglk Tabagi” isimli etkinlik

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
SAGLIKLI OLALIM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECE

Ogretmen kahvaltisini kimlerin bitirdigi, kimlerin saglikl beslendigini sorar.
Kahvaltinin ve saglikl beslenmenin 6neminden bahsedilir. Saglikli beslenen
cocuklar kendisini alkiglar.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SAGLIK TABAGI

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar
INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara giin nceden istedigi plastik ya da kopiik tabaklari dagitir.
Masalara saglikh ve sagliksiz yiyecek resimleri koyar. Cocuklardan bu
yiyeceklerden saglikh olanlari bulup tabaga yapistirmalari istenir. Her gocuk
kendi tabagina yapistirdigi yiyecekleri arkadasglarina tanitir.

MATERYALLER
e Plastik ya da Kopiik Tabak
e Yapigtirici
e Yiyecek Resimleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Fare Yapiyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Farecik Sarkisi” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
FARE YAPIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.

31-36.2. Kagidi keser.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36.2. 6rup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara fare resimleri gstererek taniyip tanimadiklarini sorar. Ne
yedigini bilenler cevap verir. Cocuklar masalara alinir. Uggen seklinde cizilmis
kahverengi fon kartonlari dagitilir. Cocuklar tiggenleri kesip bos kagida
yapistirirlar. Ardindan her gocuga ikiser adet makyaj temizleme pamugu dagitilir.
Bunlar da farenin kulaklar: olur. Ardindan oynar goz, biyik, burun ve kuyruk igin
sonil dagitilarak fare tamamlanir. Ogretmen fareyi peynire ulagtirma labirent
calismasini ve boya kalemleri dagitilir, yonerge dogrultusunda etkinlik yapilir.

MATERYALLER
e Fon Kartonu
e Makas
e Makyaj Temizleme Pamugu
e Yapigtirici
e Oynar Goz
e Biyik, Agiz, Burun
e Sonil
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
FARECIK

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.
BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara fare resimleri gosterir, fare sarkisi 6greneceklerini soyler.
Cocuklarla birlikte climle ciimle soylenir. Ardindan bilgisayardan dinlenerek dans
edilir. Her gocuk birer fare olur ve sinifta kosarlar.

Bizim mutfakta bir yuvasi var
Ben bilemem ki kag yavrusu var
Her seyi kemirdi

Her seyi dagitt

Annemi babami gildirtti
Farecik farecik

Doktiin sa¢tin farecik

Farecik farecik

Gok yaramazsin farecik......

MATERYALLER
e Fare resimleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Basket Oynuyorum " isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"1-2-3 Rakam Nesne Eslestirme” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
1-2-3 RAKAM NESNE ESLESTIRME

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.

31-36.5 'Tek' ve ‘¢ift' kavramlarini igeren yonergelere uygun davranir.

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gore siralar.
31-36.8. Basit sarkilari ezbere séyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir. Caligma kagitlarini ve boyalari dagitir.
Yonergeyi verir;"1 rakami ile bir tane olan nesneyi,2 rakamiyla 2 tane olan
nesneyi,3 rakamiyla 3 tane olan nesneyi eslestirelim.” Cocuklarin rakam ve
nesneleri gizgi ile eslestirmesine rehberlik edilir. Nesnelerin isimleri, rakamlari
parmakla gostermeleri istenir. Ardindan asagidaki tekerleme hep birlikte
soylenir.

1-2-3

1-2-3

Isim cok gii¢

Resimlere baktim

Rakamlari saydim

Gizgiyi ¢izdim, eslestirdim

MATERYALLER
e Boyalar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BASKET OYNUYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

KABA MOTOR

25-30.2. Topu hedefe atar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ogrencileri uygun bir yere oturtur. Hepsi arka arkaya siraya girer.
Karsilarina sepet, kova ya da legen koyulur. Sirayla ellerine verilen topu hedefe
atmalari istenir. Hedefle ¢ocuk arasindaki mesafenin ¢ok uzak olmamasina dikkat
edilir. Topu hedefe atmayi basaran gocuk alkiglanir, diger cocuklar baskeeeeet
diyerek arkadaglarini motive eder.

MATERYALLER

e Top

e Kova

e Legen yada Sepet
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu: 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani
“Sayabiliyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Elma Agacim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
SAYABILIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen eline bazi nesneler alarak masanin iizerine koyar. Cocuklari dért gruba
ayirir. Her gruba 1-2-3-4 diye isim verir. Her grup hangi sayiysa o kadar nesneyi
alarak grubuna katar. Oyunun ardindan gruplar diger arkadaslarina kag tane ne
aldiklarini gésterir. Ogretmen gocuklari masalara alir ¢aligma sayfalar: ve
kalemleri dagitir, rakam-nesne eslestirme ¢alismasi yapilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
ELMA AGACIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklara giin énceden istedigi, beser adet kirmizi pet sise kapaklarini
dagitir ve sayma galismasi yapmalarini ister. Ardindan her gocuga agag resimleri
ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklar agaglarini boyadiktan sonra kirmizi kapaklari
elma olacak sekilde agaca yapistirirlar. Etkinlikler bitince sergilenir.

MATERYALLER
e 5 Adet Kirmizi Kapak
e Yapigtiric
e Boya Kalemleri
e Agag Resmi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"5'i Ogreniyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Bes Kiigiik Ordek” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
5T OGRENIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturur, elindeki mukavvadan 5 rakamini tanitir.
Cocuklar mukavvadan 5'i ellerine alip gozlerini kapatarak hissederler ve yanindaki
arkadasina verirler. Rakamdan sonra bese kadar sayilir ve bes oyuncak gosterilir.
Cocuklardan parmaklariyla bes yapmalari istenir. Beraber bese kadar sayilarak
masalara gegilir. Ogretmen 5 rakami olan boyama sayfalarini ve boya kalemlerini
dagitir, yonerge dogrultusunda etkinlik yapilr.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BES KUGUK ORDEK

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM
25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
31-36.8. Basit sarkilari ezbere séyler.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECE
Ogretmen eline beg tane érdek resminden yapilmig cubuk kukla alir ve sayarak
gosterir. Vak vak diye ses ¢ikartilarak 6rdek sarkisi soyleyecekleri belirtilir.
Sarkinin sozlerine uygun olarak 6gretmen cubuk kuklalari hareket ettirir.
Cocuklardan istekli olanlar da kuklalarla ayni hareketleri yapar.

Bes kiiglik ordek

Badi badi yiiriiyerek

Bir caddeye ¢ikmislar
Saga sola bakmislar

Baba 6rdek karsiya gegmis
Otekiler seslenmis

Vak vak vak vak vak vak
Vik vik vik vik vik vik

Dort kiiglk ordek.....

MATERYALLER
e Bes adet gubuk 6rdek kuklasi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

"Kopik Sosisle Topa Vurma” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Agir-Hafif" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
KOPUK SOSISLE TOPA VURMA

GELISIM GOSTERGELERI

KABA MOTOR

25-30.2. Topu hedefe atar
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen énceden istedigi kopiik sosisleri cocuklara gésterir ve yiizme amaciyla
kullanildigini anlatir. Fakat bugiin oyun oynarken kullanacaklarini belirterek eline
bir top alip yere koyar. Basla komutuyla sosisle topa vurarak hedefe kadar topu
ilerletir. Cocuklar da sirayla ayni islemi yaparak oyunu bitirirler. Topu hedefe
getirmeyi basaran ¢ocuklar alkiglanir.

MATERYALLER

o Kopiik Sosis

e Kiiglik Bir Plastik Top
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
AGIR-HAFIF

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari seyler

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

25-30.1. Cogul ekini kullanir.

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECE

Ogretmen elindeki resimleri cocuklara gasterir; fil, balon, kalem, igi dolu sepet,
masa, ip vb. Cocuklardan bunlarin hangilerinin agir hangilerinin hafif oldugunu
soylemeleri istenir. Cocuklar da akillarina gelen agir-hafif nesneleri arkadaslarina
soyler. Ardindan gocuklar masalara geger. Ogretmen fare ve fil resimleri ve
boya kalemlerini dagitir, kavram galismasi yapilir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Ceviz Adam” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Kaplumbaga” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
CEVIZ ADAM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

DIL GELISIMI

31-36.4.Cevresindeki ya da oykiideki olaylari dramatize eder.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturur ve Ceviz adam sarkisini soyler. Sozlere
uygun hareketler yaparak gocuklarin da tekrar etmesini ister.

CEVIZ ADAM

Ceviz adam sip sap sup

Sag! ruzgar vu vu vu

Kagi kema giy gty giy

Burnu uzun ld li Id

Karni davul giim giim giim

Bize gliler hah hah ha...

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KAPLUMBAGA

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen giin nceden istedigi cevizleri masalara koyar cocuklari da gevresine
oturtur. Ogretmen cevizleri dikkatli bir sekilde kirar. I¢lerini cocuklara dagitir
ve hep birlikte yerler. Ceviz kabuklarinin yarim yarim olmasi gerekir. Her gocuga
yesil fon kartonundan kaplumbaganin viicudu gekli verilir ve kesmeleri istenir.
Ardindan ceviz kabuklar: viicudun ortasina yapistirilir. Oynar gz ve agiz da
eklenerek kaplumbaga tamamlanir.

MATERYALLER

o Ceviz

e Yesil Karton

e Yapigtiric

e Oynar 66z,Agiz
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Sekiller” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Sekil Oldum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
SEKILLER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara kare, daire, liggen resimleri gésterir ve isimlerini sorar.
Sinifi g gruba ayirir. Birinci grup siniftaki daireleri, ikinci grup kareleri, iigiincii
grup ise iiggenleri bulur. Her grup buldugu sekildeki nesneleri diger gruplara
tanitir. Cevaplarin ardindan sekiller boyama sayfasi ve boya kalemleri dagitilir,
yonerge dogrultusunda etkinlik yapilir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SEKIL OLDUM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklari iki gruba ayirir ve kargilikli siraya dizer. Kargilikli her gocuga
bir sekil ismi verir. Iki cocuk kare, iki gocuk ii¢gen, iki gocuk daire vb. Ogretmen
kare dediginde kare olan iki gocuk yer degistirir, liggen dediginde liggen olanlar
yer degistirir. Oyun bu sekilde devam eder.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

" Minik Ressam” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Patates Adam” isimli etkinlik
"Ben Bir Cocugum” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MINIK RESSAM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,
DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan 6ykiyd dinler.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara ressam ne demektir diye sorar. Bazi iinlii ressamlarin
resimlerini gosterir. Resim yapmanin eglenceli oldugundan, insani rahatlattigindan
bahsedilir. Bir ressam olsaydiniz ne resmi yapmak isterdiniz diye sorularak
sohbet edilir. Ogretmen cocuklara bir manzara resmi ve boyalari dagitir, resim
renklere uygun olarak famamlanir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
PATATES ADAM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder

OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturup dizlerine vurarak patates adam garkisini
soyler. Yonerge dogrultusunda séylenen hareketler yapilir. Oyun cocuklarin ilgisi
dogrultusunda devam eder.

Patates Adam

Patates adam, patates adam,
Kaslarini gatmig, oylece kalmis.
Patates adam, patates adam,
Gozlerini kapatmis ,oylece kalmis.
Patates adam, patates adam,
Kulaklarini gekmis, oylece kalmis.
Patates adam, patates adam,
Burnunu tutmus, oylece kalmis.
Patates adam, patates adam,
Agzini kapatmig, dylece kalmis.
Patates adam, patates adam,
Singss yapmis, oylece kalmis.
Patates adam, patates adam,
Yanaklarini sisirmis, oylece kalmis.
Patates adam, patates adam,
Cenesini tutmus, oylece kalmis.

MATERYALLER
e Patates Adam
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BEN BIR ¢OCUGUM

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.2 Cesitli rollere girerek oyun oynar.
31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.
DIiL GELISIMI

25-30.2. Anlasihir sekilde konusur.
31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.
31-36. 3. Isteklerinin ertelenmesini kabullenir.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklarin arasinda dolagarak :" Ben bir ¢ocugum, ben bir cocugum,
oyun oynamayi ok severim” der. Cocuklarin da pesine takilip tren olmasini ister.
Her gocuk ayni s6zleri soyleyerek treni takip eder. Ardindan uygun bir yerde
halka olarak oturulur. Ogretmen her ¢ocuga en gok hangi oyunu sevdiklerini sorar.
En fazla oy alan oyun oynanir. Cocuk olmak nasil bir duygu ? diye sorularak sohbet
edilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA






24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

"Havlu Pegeteyi Agiyorum, Sariyorum” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Rulodan Hayvan” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
HAVLU PECETEYLI ACIYORUM SARIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.5. Paketlerin ambalajlarini agar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir ve arka arkaya siraya dizer. Ondeki iki
gocuga birer havlu pegete verilir. Basla komutuyla 6ndeki gocuklar énce havlu
pegeteyi tamamen agarak yol yaparlar. Ardindan da havlu pegeteyi muntazam bir
sekilde sararlar. Sira arkadaki gocuklara geger. Oyun her gocuk havlu pegeteyi
aglp sarana kadar devam eder. En hizli bitiren grup alkiglanir.

MATERYALLER
e IkiRulo Havlu Pegete
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
RULODAN HAYVAN

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklari masalara alir ve giin énceden istedigi havlu pegete rulolarini
dagitir. Cocuklardan rulolar: istedikleri renkteki grapon kagidiyla sarmalari
istenir. Ardindan 6gretmen masalara degisik hayvan kafalari resimlerini koyar.
Her gocuk istedigi hayvani segerek rulonun tst kismina yapistirir. Kimisi ziirafa,
kimisi kopek, kimisi ayi vs yapar. Cocuklarin yaptigi hayvanlarla oynamasina firsat
taninir.

MATERYALLER

e Gradon Kagid

e Havlu Pegete Rulosu

e Yapigtirici

e Hayvan Kafasi Resimleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangi¢)
Etkinlik Zamani

"Diinya Gocuklarm” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Bir Diinya Birakin Biz Cocuklara” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BIR DUNYA BIRAKIN

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

DIL GELISIMI

31-36.4.Cevresindeki ya da oykiideki olaylar: dramatize eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari halka yaparak el ele tutusturur ve sarkiyr agar. Sozlere
uygun hareketler yapilir,

Bir diinya birakin biz gocuklara

Islanmis olmasin g6z yaslariyla

Oynaya oynaya gelin gocuklar

El ele.el ele verin ¢ocuklar.....

Sarkisi dinlenerek sozlere uygun hareketler yapilarak dans edilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
DUNYA COCUKLARI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECT

Ogretmen her ¢ocuga diinya resmi dagitir. Diinya resminin ortasinda bosluk
Diinyanin ¢evresinde de degisik irktan ¢ocuk resimleri vardir. Ogretmen gocuk
resimlerini boyamalarini, Diinya'nin ortasindaki bosluga da Atatiirk resmi kesip
yapistirmalarini ister. Diinya Cocuklari ve Atatiirk galismasi sergilenir.

MATERYALLER
e Diinya Cocuklari Resmi
e Boya Kalemleri
e Atatirk Resmi
e Makas
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangi¢)
Etkinlik Zamani

“Al Bayragim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"23 Nisan Sarkisi” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
AL BAYRAGIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
DIL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan oykiyd dinler.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklarin kargisina oturur. Atatiirk resimleri dagitir ve gocuklarin
incelemesini ister. Ardindan 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
hakkinda bilgi verir. Cocuklar masalara alinarak dikdortgen sekli gizilmis kagitlar
dagitiir. Masanin ortasinda birka¢ kaba tras kopigi sikiir ve kirmizi gida
boyasiyla karistirilir. Cocuklarin dikdortgen seklini bu boyayla boyamalari istenir.
Kopiik kuruduktan sonra beyaz ay ve yildiz sekilleri dagitilarak gocuklarin
yapistirmalari istenir. Her gocuk bayragini evine gétiirir.

MATERYALLER
e Tiras Kopugi
e Kirmizi Gida Boyasi
e Beyaz Dikdértgen
e Ay Ve Yildiz Kaliplar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
23 NIisAN

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder
BILISSEL GELISIM

31-36.7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara 23 Nisan'in ne kadar énemli oldugundan ve kutlanmasi

gereken bir giin oldugundan s6z eder. Sarki agilarak birlikte dans edilir.
23 NIsSAN

Glinki en gerefli, en mutlu giin

Buglin 23 Nisan

Hep neseyle doluyor insan.... Sarkisi dinlenerek ritim tutulur.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Atatirk Cergevesi” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“"Neden-Sonug” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
ATATURK CERCEVESI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklari masalara alir. Atatiirk'iin farkli resimlerini dagitir. Cocuklar
Atatirk'in sectikleri resimlerini alarak ponpon, pul, boncuk, renkli kagitlar, eva
pargalar: vb kullanarak Atatiirk cergevesi yaparlar. Her gocuk etkinligini
arkadaslarina gosterir ve giin sonunda evine gotiirir.

MATERYALLER

e Atatiirk Resimleri

e Pul, Sim

e Yapigtiric

e Ponpon, Eva

e Renkli Kagit

e Boncuk Vb.
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
NEDEN-SONU¢

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturur ve elindeki kagida notlar alacak sekilde
sorular sorar. Aileni neden seviyorsun gibi. Verilen cevaplar not edilir ve aile
resmi yapmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara dogum giinii olan bir cocuk resmi ve
boya kalemlerini dagitir, yonerge dogrultusunda boyama yapilir. Konuyla ilgili
sohbet edilir.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../04/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Bayram Cocugu” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Didin'in Balonlar1 “isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BAYRAM COCUGU

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30-2.Cinsiyetini bilir.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve her birine cinsiyetine gore elinde bayrak
tutan gocuk resimleri dagitir. Cocuklardan bu resimleri boyamalari istenir.
Ardindan 6gretmen her ¢ocugun boyadigi resme kendi fotografini kafa olarak
yapistirir. Tim gocuklarin resimleri yan yana koyularak 23 Nisan gocuklari
olusturulur.

MATERYALLER
e Elinde Bayrak Tutan Cocuk Resimleri
e Boya Kalemleri
e Gocuklarin Vesikalik Fotograflar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
DIDI'NIN BALONLARI

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari begerli gruplara ayirir. Hepsini sirayla sayar ve adlandirir,
sen 1 sin, sen 2 gibi. Cocuklara 1 dediginde 1 olanlar ziplar. Ogretmen hangi sayiy!
sdylerse o cocuklar ziplar. Oyun ¢ocuklar sikilana kadar devam eder. Ogretmen
gocuklari masalara alir, masalara gegene kadar 5'e kadar yiiksek sesle sayar ve
cocuklarin da tekrar etmesini ister.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



